Heidelberger

Informatik AG

Il Labjahresablauf

Programmiereinfishrung
«  Einfubrumg in funkionale
und objektorentierte
Programem ber ung
+ K#n Viorwissen natig
felinahme am Bundésweltbewerb fur
Informatik (Bwinf) als Team
« Eintéllung in Teams
+ Pro Team eine Aufgabe
Elnfubrung in das diesjahrige Thema
Vartrage von Euch
o Tum  dies)shrigen  Thema
oder elwas ganz anderes
Selbst gewahlbes Projekt
. l'l:||.:|.1|I|"'-ll'rl"| n der Prascls
o Melstens in Dusammenhang

zum diesjahrigen Thema

& Einige Beispielprojekte

Labplaner

+ Einfuhrung in Datenbanken

+ Webentwicklung mit Flask
Schwarmintelligenz

+ Schwarmalgorithmen amsenden
Contagio

+ Programmieren in Unity

Am Anfang des Labjahres wird ein
Thema von Euch ausgewahlt, mit
dem wir uns Uber das Labjahr
hinweg beschaftigen werden.

Mogliche Themen

*  Arytogrspiye

o [T<Skcherheit

+  Dats SCleEnce
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" Mentorenteam

stud, inf, Lusn Ademi

Jonas Drotleff, B.5c.

stud, inf, David Hahnemann
Mattis Hoock, B, S5c,

Dr. Algnander Koch

stud, inf, Marco Ledpnite
abiud, inl, Clemsemns MErE
stud, inf. Justus Pansch

& Auf einen Blick

Ca. 1 Treffen/ Monat samstags
Ca. 5 bh

1 - 1 Programmierwochenenden
Prasenz, evil. hybrid

Kein Vorwissen notig
Selbstorganisiertes Lernen,
Mentortinnen wind

wLernbegleitende”
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